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Dado que algunos de nuestros alumnos ya han trabajo algunas de las apps nombradas y explicadas
anteriormente; 0s proponemos unos de retos a trabajar con la aplicacién Scratch Jr. con los que los nifios
y nifias van a reforzar los conocimientos que ya tienen adquiridos, recordar otros que creen que han
olvidado y descubrir nuevos conceptos.

RETOS PARA NINOS Y NINAS DE 4 ANOS

e Mover un personaje u objeto de libre eleccién hasta el final de la pantalla: podemos utilizar un
coche en una ciudad o hacer que un cohete despegue hacia el espacio e incluso que un dragén persiga
a un caballero por el bosque.
Con este reto los nifios veran cdmo empezar una secuencia de bloques vy finalizarla, cuantos pasos
necesitan para llegar a su destino (eso lo podemos contar con la ayuda de la cuadricula), asi como los
blogues de direccién.

Ejemplo: hacer que un coche atraviese la ciudad: selecciona un fondo de la ciudad y un coche como
personaje principal. Ajusta el tamafio del personaje y coldcalo al inicio de la pantalla. Finalmente, crea
el programa para que el coche llegue al final de la pantalla.

;Qué tenemos que hacer si queremos que nuestro coche llegue sélo a mitad de la pantalla?
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3. Ajuste el tamafio del personaje y muévalo al sitio de inicio
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Dibujar una ciudad limpia con elementos que indiquen que es una ciudad sana.
Dibujar una ciudad contaminada y con elementos que indiguen que la ciudad hay que limpiarla.
Crear un escenario con un amanecer, otro con un atardecer y otro con un anochecer.

Introducir en cada escenario anterior elementos que indiquen rutinas de la vida cotidiana en cada
momento del dia.

RETOS PARA NINOS Y NINAS DE 5 ANOS:

Hacer que mi personaje baile: crear una coreografia de baile para nuestros personajes. En esta
actividad, los mas pequefios podran dejar fluir su creatividad grabando sonidos y voces con el
blogue del micréfono, ademas del sonido que viene por defecto en la aplicacion.

Con este reto, ya empezaran a afadir mas de un personaje en la escena, crearan bucles infinitos y
experimentaran diferentes formas de empezar las secuencias de bloques. En este caso, cuando los
personajes chocan entre ellos, se activan otros pasos de baile.

Seleccionamos un fondo y dos personajes que colocamos en la zona que mas nos guste. Creamos
la programacion con movimientos divertidos y a disfrutar.

;Como puedes poner dos sonidos seguidos? jy si queremos un sonido constante?
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El bosque encantado: El siguiente reto consiste en usar la imaginacién y crear un bosque encantado
donde cada personaje realice una accién cuando lo presionemos. De este modo, los nifios aprenderan
a usar distintas formas de activar las secuencias, los bucles y los bloques de apariencia.




3. Escribir el titulo y cambiar de color

@ (_Un bosque que asusta )

;Qué ocurre si la serpiente toca la rana? jPuedes hacer que se convierta en otro color?
;Puedes poner un sonido tenebroso?

;cOmo se veria ese escenario de dia?

;Puedes crear una fiesta de cumpleafios?

RETOS PARA NINOS Y NINAS DE 6 ANOS:

® Qué sucede cuando utilizamos el bloque con distintas velocidades en una carrera: ademas de las
diferentes velocidades, podemos afadirles mas o menos pasos y proponer a los nifios que piensen
qué personaje llegara hasta la meta, cual se quedara a medio camino o cual lo hara mas rdpido.

1. Escoger el Fondo
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2. Escoger los Personajes




El dia y la noche: con los siguientes retos, podran aprender a pasar de una escena a otra, una
herramienta muy Util a la hora de crear sus propias historias. En este caso, el reto consiste en
hacer que el sol se oculte y la luna aparezca.
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e ,;Te atreves a crear las fases de Ias lunas?
e ;Sabes qué debes utilizar para ir de un escenario a otro sin tocar aluna tecla u objeto?
e ;Podrias contarnos tu dia a dia creando una historia en la que tu eres el principal personaje?




