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HACEMOS ANIMACIONES CON POWERPOIN Y PAINT

1. CREAMOS UN COMIC ANIMADO

Ya que hemos repasado el uso de las herramientas powerpoint y paint vamos a practicar un poco con

ellas.

Vamos a convertirnos en artistas y crear nuestro propio comic.

Vamos a introducir animaciones y transiciones y usaremos imagenes creadas con paint por nosotros

mismos.

Introducimos imdagenes

Para introducir imdgenes, tenemos que ir a la pestafia “insertar”. Ahi, vamos a hacer clic en el icono

"imagen”.
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Imagen

Buscaremos nuestra imagen y la insertaremos. Para facilitar las cosas, guardaremos las imagenes que

generemos en paint en una carpeta. Asi, afiadirlos serd mas facil.
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Podremos hacerla mds grande o mas pequefia utilizando los circulos de las esquinas de la imagen.




Puede pasar que mi imagen sea grande, pero “me sobre” mucho de la imagen (sobre todo porgue el
fondo de Ia imagen no se va a usar). Para solucionar eso, usaremos la herramienta “recortar”. Para
acceder a esta herramienta, hacemos clic en la imagen y vamos a la pestafia “formato”. Ahi
seleccionaremos la herramienta.

Recortar
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Nos apareceran unas lineas negras a los lados y las esquinas de nuestra imagen. Moviendo esas lineas
recortaremos la imagen.




Para que este recorte se aplique, haremos clic fuera de la imagen.

Anadimos los bocadillos de didlogo:

Para afiadir los bocadillos de didlogo tenemos que ir a la pestafa de “insertar”. Ahi, haremos clic en el

icono “formas”.

Formas

-

Al hacer clic en el icono, nos apareceran todas las formas que podemos introducir. Nosotros
elegiremos, principalmente, los bocadillos de didlogo y las nubes de pensamiento.
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Podemos modificar el tamafio y la direccidn del rabito del bocadillo.

Para escribir dentro del bocadillo, deberemos hacer doble clic dentro de él y comenzar a escribir.
Transiciones y animaciones en powerpoint.
Las animaciones ayudan a que aparezcan imagenes cuando nosotros queremos.

Para introducir una animacién, debemos insertar un elemento (imagen, cuadro de texto, titulo etc.) e ir
a la pestafia de animaciones. Ahi encontraremos algo como esto.

Asi es como
funcionanlas
animaciones.
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Seleccionamos el elemento al que queremos afiadir la animacién y seleccionamos una.

Para ver las animaciones que hemos afiadido y poder modificarlas, tendremos que abrir el panel de
animaciones haciendo clic en el botén que aparece en rojo en la imagen.




Nos aparecerd una ventana a la izquierda donde nos mostrara en orden las animaciones que hemos
puesto. Podemos modificar cémo comienza la animacién (haciendo clic o después de un tiempo
determinado) en el menu que aparece en verde en la imagen. Tendremos que desplegar esas opciones
haciendo clic en el botdn que aparece a la derecha en el panel de animaciones al seleccionar el objeto.
También podremos cambiar el tiempo que tarda la animacidn en suceder con los rectdngulos que
aparecen en el panel de animaciones (cuanto mas largo sea el rectdngulo, mayor serd el tiempo que
tarda la animacién en ocurrir).

Tenemos muchos tipos de animacion.
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Cada animacién tiene sus peculiaridades y podemos modificar sus opciones de efecto haciendo clic en

este icono.

Opciones
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También podemos poner mas de una animacién a nuestras imagenes, pero tened cuidado porgue Ssi
ponemos una animacién de salida eso significa que nuestra imagen desaparecerd. Para hacerlo,
seleccionamos la imagen y hacemos clic en este icono.

Agregar
animacion =




Por dltimo, las transiciones son la forma en la que la presentacion pasa de una diapositiva a otra. Para
introducir transiciones tenemos que ir a la pestafa “transiciones”.

Seleccionaremos una diapositiva y elegimos una transicion. Tenemos muchos tipos
de transicion.
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Al igual que en las animaciones, podemos modificar las opciones de Ias transiciones haciendo clic en
este icono.
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Por ultimo, también podemos seleccionar el modo en el que pasamos a otra diapositiva y el tiempo
que tarda en hacerlo en las opciones que aparecen a la derecha.
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Os vamos a dejar un pequefio ejemplo para que vedis cémo funcionan las animaciones y transiciones.




