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RETO UNITY: CAMBIO DE FORMA DEL TABLERO '
Q unlty 40 MINUTOS 12-14 ANOS DIFICULTAD

MEDIA
Vamos a intentar cambiar la forma de nuestro tablero
en Unity.

MATERIALES

e Ordenador

RETO

Para poder cambiar el tablero y personalizarlo con las formas que mads nos gusten debemos
poner una forma geométrica que nos guste. Para ello, afladiremos un nuevo Asset, haremos
clic derecho en la zona de los Assets en los proyectos y seleccionaremos la siguiente opcion.

Folder

C# Script
Create ) Shader >

Show in Explorer Testing *

Dpen Playables >
Delete Assembly Definition

Rename TextMeshPro ?
Copy Path Alt+Ctrl+ C

Scene

Open Scene Additive Prefab Variant

Import Mew Asset... Audio Mixer
Import Package >

Material

Export Package...
Lens Flare

Find References In Scene
Render Texture
Select Dependencies

Lightmap Parameters

P Ctrl-R. Custom Render Texture

Reimport
Sprite Atlas

CETurEEA] Sprites > Square

Extract From Prefab Tile Triangle

Run AP| Updater... Animatar Contraller Diamend |
Animation Likeey

—_— Update UlElements Schema Circle —

Animater Override Controller

Open C# Project P Polygon
Timeline
Physic Material

Phusice Material 20

En las opciones de los botones, debemos quitar el texto que nos aparece para que pueda
aparecer nuestra nueva forma geométrica.
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A continuacién, debemos colocar las piezas y los “grid” posicionados de forma correcta para
que todo funcione de la mejor forma posible.




