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Vamos a intentar afadir sonido a nuestro juego.
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Descargaremos una cancion que nos guste para nuestro juego y la importaremos a Unity, para
hacerlo Unicamente tenemos que arrastras nuestro archivo a parte de abajo de Unity.
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Una vez importada nuestra cancidn lo que debemos hacer es afadir un par de componentes
a nuestra “Main Camera”, pulsaremos sobre el botén de “ADD COMPONENT” y acto seguido
afiadiremos las opciones de “Audio Listener” y “Audio Source”, ujna vez afadidos
arrastraremos nuestra cancién a la opcion de “Audio Clip” y una vez que iniciemos nuestro
juego dandole al botén play, la musica y el juego se empezaran a reproducir.
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