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;Qué es ROCKBOTIC

Rockbotic hace suya la mision de Singularity University https://su.org/, para
formar, educar y empoderar a las personas con el fin de abordar los grandes
retos que la Humanidad debe afrontar en los afos venideros. En concreto,
Rockbotic, centra estas acciones en la etapa de la infancia y juventud, ya que
pensamos que cuanto antes comiencen a conocer y dominar estas tecnologias,
mejor preparados estaran para liderar los cambio 5 que se avecinan.

Estas tecnologias son la Robdtica, la Programacion, los Videojuegos, la
Fabricacion Digital con Impresoras 3D, la Realidad Virtual, el Video Inmersivo
360°, la Realidad Aumentada, Microelectronica...

Desde 2012 Rockbotic disefia, produce y conduce actividades educativas para
nif@s y jovenes en los que las Tecnologias Exponenciales son el vehiculo y en los
que trabajamos el Aprendizaje colaborativo, por Proyectos Aprendlzaje Servicio
con un claro objetivo: entender como las Tecnologias Exponenciales estan
transformando el mundo y que deben servir para camblarlo a mejor, que el fin
ultimo sea ayudar a las personas.

www.rockbotic.com
91 298 18 38
C/ Arganda 6, 28005, Madrid
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I El metodo Rockbotic !

El centro de la metodologia es el alumno/a, mientras que el profesorado es un facilitador y una guia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Nuestra filosofia es que la robdtica y la programacion son facilitadores
del aprendizaje y el desarrollo, que permiten aglutinar ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.
Fomentan la imaginacion, despiertan inquietudes y ayudan a las nifias y nifios a comprender mejor como
funciona el mundo que les rodea.

Nuestra metodologia fomenta que el alumnado trabaje de manera cooperativa a través de la metodologia
de aprendizaje basado en proyectos (ABP), desde donde promovemos una educacion en valores. Ademas,
adaptamos nuestra metodologia a los distintos ritmos de aprendizaje y desarrollo, atendiendo a la
diversidad del aula en todos sus sentidos.

¢ Por queé es importante la robdtica educativa?

Un estudio reciente ha mostrado que el 85% de las profesiones de 2030 aln no estdn inventadas y que, la
mayoria de ellas, estaran relacionadas con la tecnologia, la ingieneria y la robdtica. Por ello, es importante
fomentar las vocaciones cientifico-tecnologicas en el alumnado; poniendo especial atencion en las nifas
ya que, mientras que el 38% de los alumnos optan por estudiar carreras STEAM, solo el 15% de las
alumnas lo hacen.

Robotica educativa para tu centro

Rockbotic ofrece a los centros educativos un proyecto STEAM (ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y
matematicas) a medida de las necesidades del alumnado, el profesorado y el centro.
Es un proyecto integral que te acompana en Infantil, Primaria, Secundaria y Bachillerato.

Recursos para

Formacion Material curricular Material de aula Asistencia técnica
profesorado
« Cursos de formacion = Unidades didacticas * Propuesta didactica « Tapetes * Apoyo puesta en
para el profesorado * Contenidos + Asesoramiento * Kits de robdtica, marcha
curriculares psicopedagogico y electranica y * Servicio de reposicion
+ Cuadermos de tecnico construccion + Resolucion de
lrabajo para el + Recursos online * Impresoras 3D incidencias

alumnado Plataforma virtual * Robots + Atencion permanente

telefdnica y online

Con esta gran propuesta, Rockbotic ofrece una serie de itinerarios, recursos y materiales que se pueden
combinar segun el interés que tengan los centros en introducir y ahondar en proyectos STEAM, siempre con

el acompanamiento y servicio preciso para conseguir una implantacion exitosa.
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Steam

Es un modelo de aprendizaje basado en la ensefianza de las cinco disciplinas de manera integrada y global.
Con un enfoque interdisciplinar, los proyectos incorporan contextos y situaciones de la vida cotidiana y
utilizan todas las herramientas tecnologicas necesarias.

;Qué es un proyecto STEAM?

Desarrollando proyectos STEAM:

+ Se fomenta la resolucién de problemas.

Se trabaja la capacidad de analisis.

Se aprende a trabajar en equipo.

Se desarrolla la curiosidad y la creatividad.

Se potencia la busqueda de soluciones distintas a un Unico problema.

Se incrementa el interés por la ciencia y la tecnologia.

Ty

Se establecen vinculaciones con las metodologias mas conocidas como Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), Aprendizaje-Servicio (APS), gamificacion, cultura maker, etc.

Robdtica evolutiva

Rockbotic te ofrece un proyecto integral que te acompafa a lo largo de todas las etapas educativas, con un
firme compromiso con la educacién del futuro, para inventar el mafana.

Primaria
5°y 6°

Primaria

Bachillerato
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| CAMPUS ROCKBOTIC |
i -7 Plataforma educativa web iy :
| o Contenidos multimedia y proyectos guiados Y l
| / Materiales y kits de robdtica adaptados a cada etapa educativa % |
I Programaciones mensuales para cada etapa i |
Acceso individual para alumnos y docentes I
| Rubricay evaluacién de las competencias i I
l M Guias didacticas para el profesorado 7 I
I A Gestion del aula ‘ -7 i
I PENSAMIENTO . DISENO 3D I
| |
Scratch
B akecode I
i Vinecrat Education i
I i
20| Makecods
i Minecraft Education i
: = i
akecode
i Viecratt Education G e i
I Scratch l
| Bl e |
Minecraft Education
| H Makecode [
Minecraft Education
: !
I Python Edison robot I
i ﬂ i
I I
i '
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Proyectos STEAM Prlmarla

Makecode Arcade

{ g Carol Shaw la mujer pionera |
M en el disefio de videojuegos |

Scratch

Viajeros del tiempo

5}
Scratch

La aventura de Miyamoto,
el genio de los videojuegos

Cospaces
Marte en
Realidad Virtual

Microbit

Los seguidores de
Leonardo da Vinci

Robética

Arduino

Aventura espacial \ IS
de Rockie

2

(=) Tinkercad

La vuelta al mundo
en 3D

Multitechologia

Aventura Rockotic Interestelar:
un viaje a Proxima B
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STEAM INFANTIL

CAMPUS ROCKBOTIC

#= Plataforma educativa web G N

Contenidos multimedia y proyectos guiados .

p
V 4
: Programaciones mensuales
Materiales y kits de robdtica para infantil
Acceso individual para docentes
| Rubrica y evaluacion de las competencias y
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Guias didacticas para el profesorado
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S o Gestion del aula . -7

PENSAMIENTO’ CONSTRUCCION DISENO 3D
COMPUTACIONAL Y ROBOTICA VR + AR
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o Miniland Educacion
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Edison Robot
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STEAM ESO
Y BACHILLERATO

CAMPUS ROCKBOTIC
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. Plataforma educativa web W
o Contenidos multimedia y proyectos guiados i
Programaciones mensuales para cada etapa. \
Acceso individual para alumnos y docentes
Rubrica y evaluacién de las competencias '
Materiales y kits de robdtica adaptados a cada etapa y
g N Guias didacticas para el profesora
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Robdtica Virtual con Miranda: Simuladores I
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4TE GuUsTARIA

PROGRAMAR TU |OYH - Crea tus entornos de simulacion.
PROPIO ROBOT? St - £
. - Retos y competiciones virtuales.
- Programa diferentes robots comerciales.
- Crea tus propios robots e impdrtalos.

Python: Curso de programacion p

- Para Realidad Virtual con Cospaces. )
- Para Microbit. python
- Con Robot Edison.

Robatica: a

- Planta bidnica.
- Kit Inventor con Microbit
- Videojuego Arduino y Kit Keybot.

Disefio 3D:

- Sketchup.

iPROGRAMA!

Cyberseguridad y Hacking Etico
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| Academia de programacion Rockbotic |
Minecraft Education

Descubre los mundos y las Aventuras Rockbotic con las que vuestro alumnado aprendera
a programar desde cero, paso a paso. Rockbotic ha desarrollado un mundo virtual dentro
de Minecraft Edu accesible para alumnado y profesorado en el que se puede aprender a
programar jugando.

La Academia os transportara a diferentes mundos, en los que a modo de Escape Room
vuestro alumnado tendra que ir resolviendo situaciones y retos para convertirse en
expertos programadores, por ejemplo, realizard un viaje espacial, un viaje en el tiempo,
descubriran los diferentes biomas de nuestro planeta, aprenderan sobre cyberseguridad
y hacking ético mientras programan.

;Qué lenguajes de programacion usaran?

Programacion por bloques con Makecode
para Primaria.

Programacion en Python para Secundaria y
Bachillerato.

ACADEMIA ROCKBOTIC

' &
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Cada mundo tiene su propia guia del docente para conducir la clase y poder

afrontar los retos con solvencia.

Vuestro rol serd de guia, tu alumnado solo
tiene que hacer lo que mas le gusta: jugar a

un videojuego.

Os proporcionamos formacion para el uso de
la academia y para el desarrollo de vuestras

propias Aventuras y Retos.

Y ademads no solo aprenderan pensamiento
computacional y programacion, sino que desarrollaran:

<

2 2

Si tienes licencias de Microsoft 365,
dispones de Minecraft Edu incluido.,
Si no, te las podemos proporcionar
y te ayudamos a montar una
Academia de Programacion en
vuestro centro.

www.rockbotic.com 91298 18 38

< Creatividad.
<% Cooperacion y trabajo en equipo.

< Competencia digital.

tecnologia).

a Aprender.

Competencia STEAM (matematicas, ciencias y

Competencia Personal, Social y de Aprender
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Planta Robotica

Las plantas vasculares son el sostén de la vida sobre la Tiera, pero...
iSabes como funciona la fisiologia de una planta?
:De donde obtiene la energia?

:Como circulan los nutrientes en su interior?

Construye con nosotros una planta robética con la que descrubrirds de donde
obtienen la energia las plantas, como la transforman en compuestos quimicos utiles
para su metabolismo, como circulan estos por su interior y por qué son tanI
importantes para la vida en nuestro planeta.

Tu planta robodtica orientara sus hojas hacia la luz
para optimizar la funcion fotosintética, hara que los
nutrientes circulen por su interior, y en ausencia de
luz desarrollara un vastago que ird creciendo a
expensas de los productos de reserva sintetizados
durante la fotosintesis.

Pero no olvides que necesita agua para vivir. Si el
agua se agota, tu planta robdtica se dara cuenta y
se marchitara.

Programa los sensores y actuadores de la planta,
utilizando el cdédigo por bloques Makecode de la
tecnologia Microbit, o el codigo en texto del lenguaje
de programacion Python.

Aprende a medir la intensidad de luz que recibe la planta para la realizacion de la
fotosintesis. El =ensor de luz se encuentra dentro de la hoja de la planta para
interactuar con el medio que la rodea. Controla la humedad, la temperatura y el
H20 de la planta utilizando los sensores para ayudar en su crecimiento.

T e ot (i
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Plataforma de Robotical
Virtual - MIRANDA

Miranda te ofrece una plataforma de Robdtica Virtual que te permite:

<+ Crear simulaciones de robots existentes.

a W
& Edison
%‘ MbOt e . | )
I yu\.
@ Lego NXT PR .
& Drone Trello @ ‘ |
i 0zobot |

<+ Compartir tus creaciones con tus compafieros.
< Crear tus propias aulas virtuales para tu clase de Robdtica y Programacion.
<+ Matricular alumnos.

< Generar grupos de trabajo.

<+ Disefiar desafios para el alumnado.

<+ Programar los robots con Scratch o con Python.
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SR

1 #Python script for Edison

i # edison, leftwheel. setpower(<power (from -188 to 188)>)
4 # edison.rightwheel.setpower(<power (from -188 to 100)>)
5 # edison. isobjectdetected()

& # edison.rightled.turnlight(<stat (true or false)>)

' # edison, leftled.turnlight{<stat (true or false)>)

2 # edison. islinedetected()

Rockbotic te ofrece formacion en el uso de Miranda para ti y para tu alumnado.
Adquiere tu licencia de centro de por vida con usuarios ilimitados.
Contacta con nosotros, te haremos una demostracién y te facilitaremos las licencias.

———————912—98—18?8---------“‘R‘CKB@TﬁE
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IFormacion al profesoradol

En Rockbotic ofrecemos todo tipo de cursos de robdtica educativa para profesores de Infantil, Primaria,
Secundaria y Bachillerato. Con ellos aprenderads a utilizar la tecnologia de manera transversal en tus clases,
aplicandola a cualquier asignatura del curriculum,

Tenemos amplia experiencia en la formacion del profesorado, tanto en proyectos extracurriculares, como
en el acompanamiento en el aula a los docentes de materias curriculares,

I 4‘ Pensamiento Computacional y Programacion con Beebot en Infantil.
I 4‘ Pensamiento Computacional y Programacion con Makecode.

I 4‘ Pensamiento Computacional y Programacion con Scratch.

I '& Realidad Virtual y Aumentada: Cospaces.

I "i' Aplicaciones Mdviles: App Inventor.

I 4‘ Arduino Inicial y Avanzado: Kits Keystudio.

N @ tisiica virtusl conMicanda: Seratehy Pittion

I * Disefio 3D con Tinkercad.

I 4‘ Inventor Kit Nezha, Microbit y Makecode.

I 4’ Reciclando tus Kits de Lego WeDo con Microbit, Nezha y Makecode.

Realidad
Introduccién Virtualy
a Arduino Aumentada
ARDUINO SPAC w2
a‘;l‘:;:‘:o““ Disefiaen 3D
P R s,
‘ oo P [ CAD]
Pensamiento
Computacional

MakeCode

v <%, K
0 LA Makey

ErRATE Makey
E e

oCkgeTIC

Curso Intermedio
de Arduino

ARDUINO
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Kits de Robotica y
Materiales

Desde Rockbotic también podemos ayudarte con el equipamiento que puedas necesitar en tu centro escolar
0 academia para abordar tus proyectos de tecnologia. Te proponemos kits de robdtica adecuados a
diferentes edades que pueden ir acompafiados de contenidos o unidades didacticas.

Cursos Licencias

Todos los productos o e
Cursos h l = |E*‘”-
y ] .. & — E
_ s 3 ¥
- ‘.ﬁ - Vol "}
icencias Emc.§ 1&,1’?‘.*;,\‘:
— o . e ew!
Croc & Play Microbit V.2 Kit Videojuego Arduino
Kit Inventor
3
.
Kit Keybot + Beebot
Keybot basico expansion
.y &
0 N N
‘E;:—- "_(.’ '3
s,

Edison V2.0

Kit Wedo Nezha
Si tienes dudas o quieres ampliar informacion:

Ponte en contacto con nosotros y te asesoraremos o consulta en nuestra web Ias opciones disponibles y
podras realizar la compra online.

FORMACION AL PROFESORADO KITS Y MATERIALES
.. ] .'.
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